Tedns

Teilt euch in Zweierteams auf (ein
Team kann auch zu dritt sein).
Setzt euch jeweils gegeniiber. Ent-
scheidet euch fiir einen Spiel-
modus: 2-fach oder 3-fach.
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Spielt den Modus nach seinen
Regeln. Dabei gelten fiir euch nur
die Seiten der Karten, die ihr
richtig herum lesen kénnt. Beide
Seiten des Tisches spielen gegen-
einander. Es gibt also immer 2
Punktekarten pro Runde. Bei 2-
fach nehmt ihr beide offenen
Karten, bei 3-fach Karte A und B.

KOMFETITIO

Thr kénnt SCONIT T auf
folgende Arten gegeneinander
spielen. Bei allen gilt: Thr bekommt
Punkte. Wer am Ende die meisten
Punkte hat, hat gewonnen.

20eledce
Entspricht den Losspiel-Regeln.

Bildet einen gemischten Stapel aus
allen Karten.

Dreht die oberste Karte des
Stapels um und legt sie neben den
Stapel. Dadurch liegen 2 Beding-
ungen aus. Wer als erstes ein Wort
sagt, auf das die beiden Beding-
ungen zutreffen, erhilt die auf-
gedeckte Karte als Punke.

Spielt bis der Stapel leer ist.




Dreledce
Bildet einen gemischten Stapel aus
allen Karten. Dreht die obersten
zwei Karten des Stapels um und
legt sie jeweils neben den Stapel.

Jetzt gibt es drei Bedingungen:
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Wer als erstes ein Wort sagt, auf
das alle drei Bedingungen zu-
treffen, erhilt die Karte auf Posi-
tion A als Punkt. Deckt wieder
zwei Karten auf und legt sie auf
die freie Position A und auf die
Karte B. Ist der Stapel leer, wird B
zum neuen Stapel. Spielt, bis nur
noch zwei Karten iibrig sind.

rATEeGoONeNKeTTe

Sortiert die Karten nach den
Kreisen in der Mitte jeder Karte,

Buch- Wort Wort
staben Merkmal Inhalt

Bildet daraus 3 gemischte Stapel,
die ihr nebeneinander in die Mitte
des Tisches legt.

Die oberste Karte jedes Stapels
stellt je eine Bedingung dar.

Wer als erstes ein Wort sagt, auf
das alle drei Bedingungen zu-
treffen, darf sich eine der Karten
als Punkte nehmen, jedoch niemals
die letzte Karte eines Stapels.
Nun liegen wieder drei
Bedingungen aus: zwei alte und
eine neue. Spielt, bis auf jedem
Stapel nur noch eine Karte liegt.




