Am besten lemt man
Spiele von jemandem, der
sie bereits kennt.

Sollte euch so jemand
fehlen, soll euch dieses
Bei-Spiel helfen.

Viel SpaB mit III:

Auf dieser Seite findet lhr
den Spielaufbau.  Auf

Seite 2, wie gespielt wird.

" |einer Partie Tres?

Wie wire es mit
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HOWDY UND WILLKOMMEN IM
WILDEN WESTEN!
NOCH BESTEHT EURE SIEDLUNG IN
DIESEM RAUEN LAND AUS EIN PAAR
| BARACKEN, DOCH DAS SOLL SICH |
g BALD ANDERN. IMMER MEHR |
SIEDLER ZIEHT ES HIER HIN. |
WERDEN SIE SICH BEI EUCH \
NIEDERLASSEN? BIETET IHNEN
GENUG LAND, UNTERHALTUNG UND |
| SORGT FUR RECHT UND GESETZ!
BAUT EURE STADT AUS, TREIBT
HANDEL UND GEHT EIN IN DIE |
GESCHICHTE DES WILDEN wgs'mmsc!) i
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Dann bauen wir mal auf! Alle Ressourcen und Wiirfel sortiert in
die Tischmitte. Alle Karten nach Riickseite sortieren.

Aus allen Stapeln die Karten iiber der
Spieleranzahl weg und die 2 Karten mit
einem "E" rechts oben beiseite legen.
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Nachziehstapel!

Jetzt bilden wir den
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Restliche
Karten darauf

Jetzt die Hilfs- und die 7 "S'-
Karten gemaB der Symbole auf

Jeder bekommt die 5 "S"-Karten mit einer
Zahl. Die Main Street wird vor einem ausgelegt.
Die anderen Karten angrenzend daran.

Die 2 Rollen Karten
werden zufillig verteilt.

der Hilfskarte neben den
Nachziehstapel legen.
T %‘%?%%
O
)

AuBerdem eine Startressource: eine Ressource,

die eure Startkarte produziert.

Jetzt kann das

Spiel beginnen...




Euer Ziel: zum Besuch des Prisi-
denten die meisten Siedler haben

=" Lockt Siedler mit

passenden Per-
% sonen oder grof3-
artigen Ge-
bauden

Eure Stadt besteht aus:

Mit ¥ baut Ihr eure Stadt aus
oder bekommt ™.

| Wiirfel Ablage [Personen.|
AIle

Karten

a Res-
~ " |||sourcen-

lhr spielt alle gleichzeitig! Je nach-
dem, welche Rolle ihr einnehmt diirft
ihr bestlmmte Aktlonen durchfiihren

. < b
diese Rolle ein. Bin ich mit der

Rolle fertig, gebe ich die Kartegog
i aegn Ignks weiter.

Ablage

Ressourcen oder bekommt .

Mit [ erhaltet Ihr sofort

DiebRoIIenkarten gehen daliei die

ganze Zeit am Tisch herum

Hat euer linker Nachbar s/ ey HabtIhrkeine | [Erhaitet Ihr die Rollenkarte
ereits eine Rollenkarte... G du2Blaus fa| Rollenkarte, so | | "Produktion und Verkauf',
, e den Gelhen' | seid Ihrin der | | so seid Ihr in dieser Rolle.
Verdammt! L L 2= | Rolle"Handel’. | FFa——
langsam! & Ihr diirft Res- Wulesl ;uz%:ﬂ:me
i it [
2 /> Ich gebe di C aurmemen
S8 Vi A Gelb it deine \| tauschen, sowie
...s0 gebt Ihr die Rollenkarte an gewiirfelte 1 Wiirfel kaufen
den2. Spieler/in links von euch , )

Ihr konnt nun euren Wiirfelvorrat
entweder:
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8 Willjemand eine T
¥ haben?
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- Auf Gebaude mit der gleichen
Augenzahl legen, um zu produzieren

keine Wiirfel mehr!

Konnt Thr Wiirfel nicht ver-
wenden, so werden sie in | ab-
gelegt, ab Il auf die Main
Street gelegt. Am Spielende
zihlen sie als Minuspunkte!

Mit der Rollenkarte "Bauen &
Personen’ wechselt Ihr in diese Rolle!

| Personen |
R rten v

Liegen 4 Baukarten? Dann wird zu
erst die Karte ganz rechts weggelegt!

Es wird so lange vom Nach-
ziehstapel gezogen & in die
entsprechende Reihe gelegt,

Karte, bezahlt die Kosten mit

Nehmt euch eine offene

euren Ressourcen und...

Das Spiel endet sofort, wenn die E
Karte "Lincoln in the West" gezogen
wird.

bis 4 Baukarten liegen

Baukarten nach oben
und links anlegen, Personen nach
unten. Dort kdnnen beliebig viele
liegen.

Baut nun Gebiude & holt euch Personen

Diese Karte
kostet mich
2 Blaue, 2 Gelbe
und 1 Rote!

Fertig?
Rollenkarte
“+\ Weitergeben!

...legt sie in eure Stadt zu
den Personen oder auf

einen der Bauplitze.
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Jeder Spieler zzhlt die Siedler seiner,
Gebaude und Personen und zieht da-
von die Wiirfel in der Main Street ab.

Wer am meisten hat,
gewinnt und wird in die
Geschichte des Wilden
Westens eingehen!




